a)

b)

Flinke Flosse

Spielanleitung lesen und die zweite
Zeile der folgenden Tabelle ausfiillen
(jeder fiir sich mit seiner eigenen
Schadtzung - sonst macht ein
anschliefender Vergleich keinen Spaf
und Sinn)

Das Spiel spielen. Strichliste beim
Wiirfeln fihren, die stabilisierten

relativen Hdufigkeiten berechnen und in
die Tabelle eintragen. Bestatigt sich die

Schadtzung?

Die gesuchten Wahrscheinlichkeiten fiir die vierte Zeile der Tabelle

berechnen und mit a) und b) vergleichen.

Anzahl k der 0 1
gewiirfelten Fische

2

Schdtzung der
Wahrscheinlichkeit
fiir k Fische (Prozent)

Relative Hdufigkeit
fiir k Fische (Prozent)

Berechnete
Wahrscheinlichkeit
fiir k Fische (Prozent)

d) Wie groB wadren die einzelnen Wahrscheinlichkeiten, wenn das Spiel mit n=5,

4, 3, 2 Wiirfeln gespielt wiirde?

Anzahl k der 0 1
gewiirfelten Fische

2

3

4

5

Berechnete
Wahrscheinlichkeit fiir k
Fische (Prozent)

Berechnete
Wahrscheinlichkeit fiir k
Fische (Prozent)

Berechnete
Wahrscheinlichkeit fiir k
Fische (Prozent)

Berechnete
Wahrscheinlichkeit fiir k
Fische (Prozent)

e) Wie miisste man die einzelnen Wahrscheinlichkeiten berechnen, wenn das
Spiel mitn=7,8,9, 10, 11, ... Wiirfeln gespielt wiirde? Entdeckst Du eine

RegelmdBigkeit?




